
L – GAME 

Vir: https://en.wikipedia.org/wiki/L_game 

L – igra je preprosta strateška namizna igra za dva igralca, ki jo je izumil Edward 

DeBono. Igra se na polju 4 x 4, ki ga lahko izdelate iz kartona ali papirja. 

Potrebujete še dva L-kosa (3 + 1 polje) in 2 kovančka ali gumbka, ki sta nevtralni 

figuri. 

 

Pravila: 

1. Žreb ali kocka naj določi, kdo začne igrati. 

2. Prvi igralec najprej premakne svoj L-kos tako, da ga dvigne, poljubno obrne 

in postavi kamorkoli na prazna polja. L-kos NE sme prekrivati 

nasprotnikovega L-kosa in NE nevtralnega kovančka (gumbka). Prav tako L-

kos NE sme biti izven polja 4 x 4 in se ga ne sme postaviti nazaj v začetno 

pozicijo.  

3. Ko je L-kos v novi poziciji, lahko igralec premakne tudi enega od nevtralnih 

kosov na poljubno prazno polje. Lahko pa se tudi odloči, da ga ne želi 

premakniti. 

4. Nato je na vrsti drugi tekmovalec. 

5. Zmaga tisti, ki nasprotniku onemogoči, da bi lahko premaknil svoj L kos v 

novo veljavno pozicijo. Primer, ko je rumeni L-kos v izgubljenem položaju. 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/L_game

